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Die Computerspiele-Industrie hat sich in den letzten 
Jahren rasant entwickelt. In riesigen Sprüngen 
wurden Hürden einer möglichen Visualität genommen, 
entwickelten sich simple Interaktionssounds zu kom-
plexen Soundscapes à la Hollywood. 
In seinem Vortrag wird Björn Bartholdy die Geschichte
der Computerspiele aus der Sicht des Designers 
erzählen, gestalterische Bezüge zu klassischen, line-
aren Medienformen aufzeigen, sowie aktuelle Trends 
und Themen des Genres aufgreifen. 
Björn Bartholdy ist Professor für audiovisuelles Design 
an der Köln International School of Design. 
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